
Exemple de déroulement de projet Multimédia 

Entrées Description / Objectif Sorties 

Idée 
Cadrage et limites du projet 

Î  
Î  

 Analyse et opportunité 
Le faire ? avec qui ? comment ? combien ? 
 

Î Besoins, contraintes, exigences. 
Î Equipe, BP, financement, orientations 

éditoriales et techniques 

Besoins contraintes, 
exigences Î  

 Choix d'architecture 
Etablir le scénario du produit et du développement 
 

Î Pré maquette, 
Î Pilotage et AQ 

Story board 
Charte graphique 

Planification 

Î   
Î   
Î  

 Maquettage Î Maquette validée 

Maquette Î   Développement Î Pré master 

 Edition, promotion  

 Suivi, maintenance et évolutions  
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